LES KISSffGERS m VERT 

d apres Francois BOURGEON 


II y a des sagas qui ne se racontem pas. elles se vivent, 
Inspire de la bande dessinee du memy nom Le Loctciel IBS 
PASSAGERS DU VENT est I’une d'entre elles, L action, Je 
Usque ef ["humour constituent Jes ingredients pnncipaax 
de cette aventure haJetante el passionnee. 

Vous y incame!. tour a tour, ISA. Theroine audacieuse a la 
recherche dun ideal, HOEL, marlr brylon courageux et 
amoureuK. ou plus de qutnze autres personnages baroques 
de cette fin du dijohuitieme siecie : un chirurgien de la 
Roy ale. un esc lave noir philosophy, une^ libertine 
entreprenante. un enseignede vaisseau timide, 

Vous y decouvrei Ja peur en combatiant au canon a hord 
du FQuDROYANT, navire an semce du roi de France 

Vous v apprertez les mysieres vaudous en rencontrant le 
roi KPENGLA qui regne en maitre sur le Dahomev el en 
affroniant Jes fames dans la savany. 

Vbus y detouez Les intrigues policieres ou amoureuses 
d’hommes cupides et sans scrupule 

Vous etes tout a Ja te le met tear en scene et les acteurs 
du destin. vous organist! en maitre la progression dy 
I'aventure. puis en subissez Jes consequences en tant que 
personnage MilLe peripeties pour urte recherche de la 
verite. c'est I'invitation au vovafie des PASSAGERS DU 
VENT. 

A la passion de J' his Loire et du jeu, les auteurs uni ajoute la 
quality except ionnelle d'un graphisme ryprenant trait pour 
trait celui de FRANCOIS BOURGEON. Lorsque la savane, 
1 ocean ou Jes person nages apparaissent a fee ran, vous 
vivez des instants de poesie et demerveillement Frenez 
garde et restez lucide. la beaute peut etre fatale. 

Deia vendu a plus de 3 000 OOO d'exemplaires a travers le 
monde cnber. LES PASSAGERS DL" VENT annoncent une 
revolution dans Je logicid, celle du film dont vous etes les 
heros, 


L’histotre 

L'aventure se passe a La veille de Ja Revolution Franchise 
dans le mi Lieu trouble du Commerce Triangular re, c'est-a- 
dire de la traite des noire entre les cotes bretonnes. 
africames et amyricaines. HOEL. marin breton de son etat. 
fuit la France a cause dune accusation mjustifiee de 
meurtre. II est accompagne par IS A, une avynturiere qui se 
revele etre une comtesse dont le litre a ete usurpe Pour 
retrouver I'un son honneur et I'autre son litre, ils 
parcourent ce monde etrange de 3a fin du dix-huiheme 
siecie, Des ports bretons aux rivages africains. LES 
PASSAGERS DL 1 VENT rencontrent differentes cultures el 
affrontynt mille dangers en quete de teur verify 


L’auteur 

FRANCOIS BOURGEON est un des maitres dy la bande 
dessinee modeme, LES PASSAGERS DU VENT, son chef 
d oeuvre, a obtenu la plus prestigiyuse recompense de la 
bande dessinee: le GRAND PRIX DU SALON 
DANGOULEME. La critique en a saiue la perfection du 


scenario et 3a precision du trail qui s'aJtient pour captiver 
le Jectyur et donner une nonvelie dimension a la bande 
dessinee FRANCOIS BOURGEON n'a accepte de voir 
dediner son oeuvre en Logictyl qu a condition que soient 
respectes scrupuieusement I'esprit et la lyttre de I'histoiry 
originate. Les auteurs du loginel ont travailte avec la meme 
rigueur et Ja me me exigeance que ce Breton, magicien du 
dessin el goeland de J'imaginaire. 

Le logiciet 

Le premier tome de la bande dessinee qui accompagne le 
logicid vous fart decouvrir les situations et les personnages 
prmcipaux au travers de 48 pages d'aventures colorees' Le 
programme vous transform^ en mailre du desLin des 
herns vous Les dmgez tous pour que chacun atteigne son 
objectif Tour a tour. ISA, HOEL ou Lout autre aclyur de 
i'hisirsire. vous choisissez puis decide! pour eus el oneniez 
I curs vies. Vous |ouez plus de quinze person nalnes 
differentes et decouvrez des centaines de directions, de 
lieux et devenemenls. Vous controlez J'ensemble par des 
manipulations simples du clavier ou d'une manetle, el 
profitez ainsi. sans astreinfe. du plaisir du |eu et d'un 
graph isme d’exception. 

Avec LES PASSAGERS DU VENT, vous abordez un monde 

fantastique dont vous etes Le maitre et les heros, 

* 

Principe du Jeu* 

Vous etes a Ja fois le metteur en scene et Jes heros du 
jeu. 

L'^cran se presente en trois parties principles : 

— Une partie graphique ou vous voyes L"action (vous 
etes le metteur en sceneV 

— Des icones de persomages ou vous voyez quel 
personnage vous interprytez. 

— Des textes ou vous decidez I action. 



t zone ] zone 2 Texle 


icbne personnagt 





















Le jeu est divise en dix episodes que vous decouvrirez m 
fur et a mesure de votre progression. 

Pour chaque episode, tine scene principal? vous est 
presentee el par une simple saisie. en validant, vous 
selectionnez les person nages que vous vouiez interpreter 
Par exemple. dans la scene l. vous vahdez ' 

— les deux femmes a droite dans Ja partie graphique pour 
faire apparaltre 3es icones de personnages ISA et 
MARY l 

— te ponton, pour obtenir HOEL et JOHN 

Lne fois cetle premiere recherche fane, vous n intervene; 
pius sur la partie graphique 

Le personnage que vous jouez apparait dans la fenetre en 
bas a gauche (icone de personnage i 

Pour en changer il suffil de positionner le curseur sur Is 
fleche (zone ] f et de vaJider: vous vnyez apparaitre un 
autre person nage. 

fVepiacez le curseur dans la fenetre personnage, puis 
validez, 

Le text? que vous vnyez apparaiire en vaiidanl les 
person nages mdique ce qu i Is pensent ou disent 
Queiquefois ce texte vous amene a prendre une decision 
Vous avez aiors ie choix entre plusieurs possibility qui 


apparaissent dans une autre couieur a Pec ran. Pour 
selecuonner les decisions, posit ion nez Je curseur sur la 
zone 2 et faitesdes de filer en validant Pujs. deplacez Ee 
curseur dans ia fenetre texte et validez votre decision 

Vos decisions font evoluer la partie graphique de J'ecran. 
Youbliez pas que vous pouvez changer de personnages a 
chaque instant. Enfin. Je temps de reaction des 
personnages pue parfois un role dans Je deroulement du 
jeu. 

Lac non evolue eg element dfelte me me. Ain si. vous pouvez 
confirmer. (attitude d un personnage si ses decisions vous 
conviennenl. Vous confirmez en valid ant une deuxieme 
(015 le personnage concern? : il se peut qu'ii progress# 
dans son raisonnement ou dans ses paroles 

Vous control?* a la lois I'act ion en dec id a nl pour |^s 
personnages et vous etes speetaieur et metteur en scene 
en regardant son evolution qui doit vous la ire rrflethir 
Vucune image n'esl gmtude.. 

But du jeu. 

Pour ne rien devoiler du jeu. sachez que la lecture du 
] de la bande dessmeeesl FON DAME MALE. 

\ mu quelques pistes 

































VERSION DISQUETTE 
CONFIGURATION 

LE5 RASSAGERS DL r VENT fonctionne avec fes micro- 
ordinateurs THOMSON T09. TOR, T09+ AM^TRAP 
CPC 6128. MSX2, d ATARI 520ST et Irj-in ST 

CHARGEMENT ET 
MISE EN MARCHE 

Avant toute manipulation, assurez-vous qur tinr^ Ir* 
elements soient correct?merit connected ivide<‘ 
joystick, unite disquette...). 

Version THOMSON 

— Mettez I’unite centrale sous tension 

— Inserez la disquette dans le Jecteur 

— Choisissez le depart automarique du Basic 128 ou 
512 (en designant le carre a sa droite i 

Version M5X2 

— Inserez la disquette dans le lecteur. 

— Mettez Tunite centrale sous tension. 

Version AMSTRAD 

— Mettez i unite centrale sous tension, 

— Tapez I CPM (.pour obtenir J. enfoncez simulta- 
nement fes touches SHIFT et 

Version ATARI 520 5T et 1040 ST 

— Mettez lunite central? sous tension. 

— Inserez la disquette dans le jecteur. 

— Cliquez deux fois sur Ticone A. 

— Puis cliquez deux fois sur i'icdne LPDV.PRG. 

SAUVEGARDE 
D’UNE SITUATION 

Arm de ne pas recommencer Je jeu au debut a chaque 
fois, il est possible de sauvegarder la situation en 
cours. Pour cela, munissez-vous dune disquette 
vierge formatee que nous appeEJerons disquette 
“situation". 

Marche & suivre : 

A n import? quel moment du jeu. 

— appuyez sur la touche S : 

— inserez fa disquette ’ situation" dans le Jecteur ; 

— donnez un code compris entre 0 et 9. 

Lorsque la sauvegarde est terminee, remplacez Ja 
disquette situation par la disquette jeu. 


CHARGEMENT 
D’UNE SITUATION 

Au debut du jeu. au milieu ou meme a la fin, vnus 
pouvez beneficier de votre experience precedent? en 
charge ant une situation., 

Marche a suivre : 

— Appuyez sur la touche C, 

— Inserez la disquette situation. 

— Htjimez votre code. 

Apres le chargement. inserez la disqueite jeu a la 
place de la disquette situation. 


COMMANDES 

U jeu se joue entierement avec une manette, une 
sou ns ou un trackball, selon ies versions, ou au 
clavier dons toutes les versions 

Les manipulations sont tres simples : il suffit de 
deplacer Ee curseur avec Ja souris ou en dirigeant Ee 
manche de la manette ou avec les touches Bechees 
ducEavier. 

U validation se fait en cliquant sur fa souris. en 
appuyant sur U- bouton ACTION de la manette ou en 
appuyant sur J.i harre d espacement au clavier 



